Druhy paintballovych her

Dobyvéani Uzemi / Zajmuti Vlajky

Dobyvat se mlize objekt nebo tizemi. V Dobyvaném prostoru se vyvési vlajka. Hraci se rozdéli
na obrance a dobyvatele. Cilem dobyvatell je obsadit izemi/zakladnu - zajmout vlajku. Hra ma
casovy limit ¢asovy limit 10-40min. Hra kon¢i dobytim pevnosti, nebo vyprSenim limitu. Druha
varianta hry: kazdy tym ma svou zakladnu a vlajku. Vyhrava ten, kterému se jako prvnimu podafii
ukofistit protivnikovu vlajku a donést ji na svou zakladnu.

Zastrel Velitele

Kazdé druzstvo za¢ina na své zékladné. Kapitan (nebo jen jeho zbran) je uvazan k pevnému
objektu (tfeba strom). Tymy se snazi vytadit kapitana z protivnikova tymu. Vitézi tym jemuz se to
prvnimu podaii. Kapitan se nesmi odvéazat, pokud ma pifivdzanou zbran, mize ji opustit, ale nesmi
pouzit jinou.

Osvobozeni Rukojmi

Jeden tym - teroristé drzi na ur€eném mist¢ rukojmi. Druhy tym se ho snazi osvobodit a dostat
do bezpeci, aniz by ho kdokoli zasdhl. Rukojmi nesmi utikat teroristim bez doprovodu
osvoboditell. Teroristé nesmi rukojmi stielit, pokud neni na utéku.

Hon na Zajice

1-3 hréci utikaji a ostatni se snazi je "ulovit". Zajic muze byt ozbrojen a miiZze mit vice Zivott.
Hra ma pfedem urcené herni tizemi a ¢asovy limit. Hra kon¢i vitézstvim zajice, pokud neni zasazen
v Casovém limitu, v opacném piipad¢ vitézi lovci.

Lovci a Trofeje

Hraci se rozptyli v hernim prostoru, kazdy ma na sob¢ nékolik trofeji (tieba pasky na ruce).
Hraje kazdy za sebe a cilem je ziskat co nejvice trofeji. Zasazeny hra¢ musi zlistat stanovenou dobu
nehybné lezet a ostatni tak maji moznost ziskat jeho trofej. Po zasahu miize byt hra¢i odebrana jen
jedna trofej, ale nemusi ji ziskat jen stfelec, ale i ten, kdo je rychlejsi. Po vyprSeni uréeného Casu se
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hrac¢ vraci do hry. Vitézi hrac s nejvyssim poctem trofeji.

Ochranka VIP

Je urcena jedna VIP osoba, ktera se musi bezpe¢né dopravit z jednoho ur¢ené¢ho mista na druhé.
Stiezi ji ochranka - jeden tym. Na cesté jsou pfipraveni atentatnici - druhy tym, ktefi se snazi
zasdhnout VIP



Zichrana Rukojmi

Jeden tym musi druhému sebrat rukojmi a vratit ho zpét bez zranéni.

Tymy: zachranci, teroristé

Vybaveni: Teroristé si vyberou jednoho ze zachranct, ktery bude délat rukojmi.
Jsou vyznacena dv€ mista na drZeni rukojmi. Poloha jednoho mista je prozrazena
zachrancum. Teroristé nevédi které. UrCete misto, kde zachranci musi dovést
rukojmi a tak vyhrat hru. To se bude jmenovat Uto¢isté, teroristé budou védét,
kde se nachazi.

Casovy limit: doporu¢eny ¢asovy limit je 30 minut.

Pravidla:

Teroristé maji pét minut na to, aby odvedli rukojmi na jedno ze dvou mist k tomu
urcéenych.

Hra zacina zaznénim zvukového signalu.

Teroristé nemohou piemistit rukojmi z vyznacené oblasti,

Rukojmi se nemize pokusit o utek.

Jestlize je rukojmi zasazeno, tym, ktery ho mé v drzeni, ho ztraci.

Rukojmi musi doprovazet minimalné jeden zachrance, kdyz se vraci do utocisté.
Jestlize rukojmi zlstane z libovolného diivodu samo, musi ziistat na misté do
ptichodu dalSich zachrancti. Mlize volat o pomoc.

Zasazeny hrac je venku ze hry.

Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zddné umysly ¢i pozici protivniku.

Vitézstvi: Teroristé - zastaveni zachranct a zabranéni dosazeni utociste.
Zachranci - zachranit rukojmi a dovést ho do tociste.

Taktickéd vyhoda: Je velky rozdil mezi zdchranou vlajky a Zivého rukojmi. Vlajka
nemluvi, nechce se zastavit a odpocivat, neschovava se za Tebe. Musite chranit
rukojmi za kaZzdou cenu. KdyzZ je u druhého tymu musite byt velice opatrni,
jestlize ho zasahnete, ztracite hru. Hraci mohou stat u rukojmi velice blizko,
protoze soupefi pravdépodobné nebudou riskovat zastieli rukojmi.



Zastrel Velitele

Tymy se snazi vytadit kapitdna z protivnikova tymu.

Tymy: 2

Vybaveni: dvé zékladny, jeden ¢len tymu je oznaCen jako Kapitan. Kapitan je
piivazan 6 m provazem k nepohyblivému objektu (napt. stromu). Pro zpestieni hry:
Kapitan neni uvazan, jeho zbran vSak ano. Dal§im zpestfenim mize byt limit 20
kuli¢ek pro vSechny hrace, kromé Kapitana.

Casovy’ limit: 30 minut.

Pravidla:

Kapitan se nemtize odvazat.

VSsichni hra¢i musi za¢inat hru na své vlajkové zédkladné a nesmi opustit jeji
prostor, dokud nezac¢ne hra.

Zasazeny hrac je vytazen ze hry.

Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné iimysly ¢i pozice
neptatelského tymu.

Ve varianté s uvazanou zbrani: Kapitdn smi opustit svou zbran, nesmi vSak pouzit
zadnou jinou.

Ve varianté s omezenym stielivem nesméji hraci sdilet kulicky.

Vitézstvi: Vytazeni Kapitana protihraca ze hry.

Taktickd vvhoda: Ptidélte pfiméfeny pocet hraci na ochranu kapitdna u vlajkové
zékladny. Ve varianté s uvdzanou zbrani musi byt tato skupina s kapitdnem
neustale. Jina taktika je vyclenit na obranu kapitana cely tym, neutocit,

zaujmout obranné postaveni a vyckavat. Nezalezi na tom, jak dlouho to bude
trvat, ¢ekejte dokud se neobjevi. Mozna.




Zradce

Musite vyrazit a znicit neptatelského vidce. Ale bud’te na pozoru, jeden z Vasich
je zradce.

Tymy: 2 tymy

Vybaveni: Dvé¢ vlajkové zakladny jako startovaci stanovisté, z balicku karet se
vyberou dva krale a dva kluci potom se doplni o dalsi libovolné karty, aby pocet
hract souhlasil s celkovym poctem karet, z karet se vytvoti dva balicky, kazdy s
jednim kralem a klukem, potom z kazdého bali¢ku taha karty jeden tym.

Casovy limit: Doporudeny ¢asovy limit je 30-45 minut.

Pravidla:

Pouze hraci, kteti si vytahli krale, odkryji karty, jsou to vidci tymii.

Hraci, ktefi si vytahli kluka jsou zradci, ti neodhaluji svou identitu.

Vidci budou oznaceni dvémi pasky pies pazi.

Zradci se mohou obratit proti svému tymu kdykoliv to uznaji za vhodné

VSichni hraci zac¢inaji hru na své vlajkové zakladné.

Hraci, kteti jsou zasaZeni jsou venku ze hry do okamziku, kdy dosdhnou hranice.
Hraci zasazeni na hranici jsou venku ze hry.

Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zddné imysly ¢i pozici
protivniku.

Vitézstvi: Znicit viidce neptatelského tymu, (jestlize zradce znici viidce svého
tymu, vyhrava tym protivnika)

Taktickd vyhoda: Jako viidce musis drzet vSechny své bojovniky pied sebou. Nikomu
nevet. Drzte pied sebou, drz je v dohledu! Potom bude tézké, aby se zradce

otocil proti Tobé&. Jako zradce musis$ vyckat az opadne viidcova ostrazitost, potom
udei! Nikdo by t& nemél odhalit pfed vyfazenim vidce.




Zajmout vlajku - Capture the flag

Tymy: 2

Vybaveni: dvé zdkladny, dvé vlajky zavéSené viditelné u zakladen.

Casovy’ limit: 30 minut.

Pravidla:

VSsichni hrac¢i musi za¢inat hru na své vlajkové zadkladn€ a nesmi opustit jeji
prostor, dokud nezac¢ne hra.

Zasazeny hrac je vyfazen ze hry.

JestliZe je hra¢ zasazen ve chvili kdy nese vlajku, musi ji upustit na zem

tam kde byl zasazen, nebo ji povésit na nejblizsi objekt (ne na dalsiho hrace).
Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné umysly ¢i pozice
nepiatelského tymu.

Nesena vlajka musi zlstat neustale viditelna a musi byt drzena v ruce, ptes ruku
nebo okolo krku.

Vitézstvi: Ziskani neptatelské vlajky a jeji doruc¢eni na matetskou zakladnu.

Taktickd vyhoda: Zakladni myslenka je ukofistit neptatelskou vlajku. Jestlize se
chcete vyhnout promichani s neptatelskym tymem, snazte se o to. Jakmile ji mate,
zanechte dvojici svych hract pred neptatelskou zakladnou pro piipad, Ze se budou
vracet s vasi vlajkou. Neni nutné nechavat ptlku tymu na obranu vlastni

vlajky. Sta¢i dvojice hraci, protoZe cilem neni zastavit protivnika a zabranit

mu v ziskani vasi vlajky, cilem je zpomalit jeho postup a ziskat cas pro své
uto¢niky. Mimo to, ¢im vice tto¢nikd mate, tim snadnéni ukofistite protivnikovu
vlajku vy. Utoénici by mély ziistavat ve vétiich skupinach, jestlize se rozdélite

na malé skupiny a narazite na siln¢jSiho protivnika budete porazeni. V mnozstvi
je sila.




Souboj

Dva hréci si vyjasiiuji otazku cti. Hra dobré pifi nerozhodném vysledku, nebo pro
volnou chvili, kdyz jste vyfazeni na pocatku hry.

Tymy: dva hraci jako protivnici, jeden jako rozhod¢i.

Vybaveni: volny prostor, takovy, aby kazdy z obou hra¢ti mohl udé€lat deset krok.

Casovy’ limit: 30 minut.

Pravidla:

Hraci se k sob¢ postavi zady, rozhod¢i stoji tfi metry stranou.

Kazdy hrac je vyzbrojen zbrani. Kazda zbran je nabita pouze jednou kulkou a je
piipravena k vystielu.

Rozhodci fekne: "Toto je panové zélezitost cti. Na miij pokyn udé€late deset
krokti, potom se otoCite a vystielite. Jestlize se nékdo otoci diive, nez
napocitadm do deseti, bude mou politovanihodnou povinnosti ho zastielit" (nebo
néco podobného).

Protivnici pak dé€laji kroky podle rozhod¢iho pocitani. Jakmile zazni deset,
otoci se a stfili.

Hréci nesméji ukrocit nebo zalehnout, mohou vSak pokleknout, pokud chtéji.
Neptidavat dalsi pravidla.

Vitézstvi: Nezasazeny hrac¢ vyhrava.

Taktickd vvyhoda: Nejlépe je dat si na ¢as. Osoba, ktera vystieli prvni obvykle
nevyhrava. Drzte zbran dole a nezvedejte ji dokud nestojite tvafi k cily, pak ji
zvednéte. Jestlize zvednete zbran diive, nez se otocCite, hybete zbrani
horizontdlné a zabyvate se né¢im, co je v podstaté vertikalni cil.




Recon

Malé tymy museji projit n€kolika kontrolnimi stanovisti. Problém je, ze vSechny
tymy musi projit stejnymi. Je to vybornd varianta pro no¢ni hru.

Tymy: nékolik péti¢lennych tymu

Vybaveni: kontrolni stanovisté (pro kazdy tym jedno), jsou rozmisténa po celém
htisti a jasn€ oznacena praporkem (nebo né¢im podobnym), kazdé stanovisté ma
také tuzku pfipevnénou na provazku, kazdé jinou barvu. Kazdy hra¢ ma hraci kartu
pfipevnénou na zapésti (gumickou). kazdy tym zac¢ina hru nedaleko kontrolniho
stanoviste.

Casovy limit: doporu¢eny &asovy limit je 20 minut.

Pravidla:

Hrac¢i musi oznacit svou kartu barvami tuzek na jednotlivych kontrolnich
stanovistich.

Kazdy Clen tymu, by se mél pokusit o oznaceni své karty, ackoliv to neni povinné
Body zasazenych hrach se do celkového skore tymu nezapocitavaji.

Tymy zistavaji na startovacim stanovisti, dokud nezazni signal zac¢atku hry.
Zasazeny hrac je vytazen ze hry.

Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zddné imysly ¢i pozici soupefe.

Pocitani bodu:

1 bod za kazdou barvu na karté hrace,

5 bonusovych bodu jestlize kazda karta hract z jednoho tymu ma nejméné dve barvy,
5 bonusovych bodil za kazdou dalsi barvu, jestli jsou vSechny karty tymu oznaceny,
2 bonusové body pro kazdého ¢lena tymu, ktery ma na karté vSechny barvy.

Vitézstvi: Tym s nejvétSim poctem bodi.

Taktickd vyhoda: JestliZe jste se rozhodly sbirat body, utvoite kruhovou obranu
okolo kontrolniho stanovisté. Méli byste byt otoCeni tvaii smérem ven. Kazdy
hrac jde jednotlivé a oznaci svou kartu, jestlize budete napadeni nebudete tedy
zaskoceni jako houf u kontrolniho stanoviste. Je to vyborny scénai pro no¢ni hru.




Paint Burner

Tato hra je vyborné na zavér dne. Dobfe se odreagujes a nezalezi na tom, jestli
vyhrajes ¢i ne.

Tymy: nékolik troj¢lennych tymut

Vybaveni: sestavte maximalni pocet tymil, vytazeni hrac¢i budou ¢ekat na uréeném
misté, tak dlouho, dokud se jich nesejde dost na novy tym. Tymy zacinaji na
riznych mistech na hfisti.

Casovy limit: doporu¢eny ¢asovy limit je 30 minut.

Pravidla:

Jakmile je hra¢ zasazen, odchazi na vyznacené stanoviste.

Jakmile jsou tfi hra¢i na vyzna¢eném stanovisti, vraci se do hry jako novy tym.
zacatku hry.

Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zddné imysly ¢i pozici
protivniku.

Zasazeny hrac, je vyfazen ze hry, do doby vytvofeni nového tymu.

Vitézstvi: kazdy vyhrava.

Takticka vyhoda: Drzte se blizko hranic hfist€, minimaln€ budete védeét, ze
nemate nikoho za zady. Jestlize uslySite stfelbu utikejte rychle na slepou
stranu Uto¢icich tymu. Hlidejte si zada.




POW

Hraci musi zachranit své uvéznéné kamarady.

Tymy: 2 tymy

Vybaveni: startovaci misto a vézeni pro kazdy tym
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Casovy limit: doporuceny casovy limit je 30 minut.

Pravidla:

Kdyz je hra¢ zasazen, je poslan do vézeni soupefova tymu (napt. modry hra¢ bude
poslan do vlajkové zakladny cervenych).

V¢ézni musi ziistat ve vézeni do okamziku, kdy se jich dotkne jejich tymovy hrag,
potom se muze vratit do hry.

Kazdy hrac¢ se musi ve vézeni volné pohybovat.

Tymy mohou nechat hrace v zadu na "ochranu" vézeni.

Kuli¢ky musi byt ulozeny volné, nebo v plastikovych saccich.

Tymy zlstavaji na startovacim stanovisti, dokud nezazni signal zac¢atku hry.
Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zddné umysly ¢i pozici
protivniku.

Vitézstvi: Zavitit do vézeni vSechny soupete, nebo jich mit vice nez protivnik v
okamziku ukonceni hry.

Taktickéd vyhoda: Je tieba zaméstnavat protivnika a sttelit ho aniz by on stielil
Vias. Nejlepsi taktika je stiilet a utikat. KdyZz narazite na n¢kolik soupefi,
stahnéte se. Dodrzenim tohoto pravidla se vyhnete tomu, aby vlastni hraci byli
zasazeni. Straze by mély byt umistény ve vézeni, aby branily kontaktu vézna s
osvoboditeli a v ptipad€ osvobozeni je zajali zpét.



Posily

Varianta na standardni hru "Capture the Flag", ale tymy se mohou vracet pro
posily a hraci, ktefi byli vyfazeni ze hry se vraceji zpét na obranu zékladny.

Tymy: 2 tymy

Vybaveni: dvé vlajkové zékladny, dvé vlajky.

Casovy limit: doporu¢eny &asovy limit je 30 minut.

Pravidla:

Zasazeny hrac se vraci zpét na zakladnu.

Jeden hra¢ ma specialni pasku na rukave. Jen ten muze jit na zakladnu a
vyzvednout posily.

Pokud je tento hrac zasazen, vraci se na zakladnu a spolu s hraci, kteti se
chtéji dale hrat se vraci zpét do hry, ostatni brani zakladnu. Hra¢ s paskou se
do hry vraci vzdy.

Hrac, ktery se vrati na zdkladnu se musi fyzicky dotknout vlajky, aby se stal
aktivnim obrancem. Jestlize vlajka neni na zékladn¢, hraci jsou povazovani za
vytazené jakmile vstoupi do zakladny.

Hraci, ktefi jsou stfeleni jsou mimo hru, ale jen do okamziku nez se dotknou
vlajky. Hraci, ktefi jsou stieleni na zakladné, jsou venku ze hry nevratné.
Nesena vlajka musi zistat neustale viditelnd a musi byt drZzena v ruce, pies ruku
nebo okolo krku.

Tymy zlstavaji na startovacim stanovisti, dokud nezazni signal zac¢atku hry.
Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné umysly ¢i pozici
protivniku.

Vitézstvi: Ziskejte soupefovu vlajku a doneste ji na svou zakladnu.

Taktickd vyhoda: Zapamatujte si, Zze kazdy vyfazeny hrac se vraci na svou
zékladnu a brani ji.




Obrana a Utok

Vyborné pro trénink obrany a utoku vlajkové zakladny, nebo pro rychlou a
nespoutanou bitvu bez pliZzeni.

Tymy: dva tymy - obranci a Gtoc¢nici.

Vybaveni: zvolte misto, které se dobie brani, zde bude vlajkova zakladna,
obranci budou omezeni hranici zakladny, urcete tuto hranici.

Casovy’ limit: doporuceno 10 minut, mozno ménit v zavislosti na velikosti hiiste,
poctu hrac, ukrytech atd.

Pravidla:

Tymy zlstavaji na startovacim stanovisti, dokud nezazni signal zacatku hry.
Obranci nemohou opustit oblast vlajkové zakladny.

Utoénici mohou 1ito¢it z libovolného mista na hiisti.

Zasazeny hrac je vyfazen ze hry.

Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné timysly ¢i pozice
nepratelského tymu.

Vitézstvi: utocnici - zbavit vlajku jeji obrany.
obranci - zastavit utocniky v jejich usili.

Taktickd vyhoda: Obranci, zaujméte pozice v nejkrajnéjSich rozich Vaseho tzemi.
Jestlize budete muset ustupovat, budete mit alespoit kam. Uto¢nici, poslete

hlavni sily jednim smérem a nékolik zdskodnikt jinym. Musite se rychle
pfemist’ovat a nedat Sanci obranclim zareagovat na Vas utok.




Nakopnout Kbelik

Misto vlajek ma kazda vlajkova zékladna kbelik polozeny na zemi. Musite ho
nakopnout, aby jste vyhrali.

Tymy: 2 tymy.

Vybaveni: Dvé€ vlajkové zdkladny, dva tymy, misto vlajek kbelik, poloZzeny uvnitt
vlakové zékladny. Kbelik by mél byt lehky, plastikovy.

Casovy limit: doporu¢eny ¢asovy limit je 15 minut.

Pravidla:

Kbelikem nesmi byt hybano.

Jestlize je hra¢ pred kopnutim zastielen, kopnuti neplati.
Vsichni hraci zacinaji hru na své vlajkové zakladné.

Vitézstvi: Nakopnout kbelik.

Takticka vyhoda: Trik spociva v bouflivém utoku na nepiatelskou zakladnu, s
maximalnim poc¢tem lidi a tak rychle jak je to mozné. Nejlépe je smluvit signal k
utoku. Dilezité je, aby se aspon jeden dostal dovnitt a nakopl kbelik.




Lovec

Hraci se pohybuji na htisti a ziskavaji trofeje od ostatnich.

Tymy: hraje se individudlng.

Vybaveni: kazdy hra¢ ma tfi pasky (trofeje) na jedné pazi, rozptyli se po
hiisti, zvukovy signal bude znit v pétiminutovych intervalech.
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Casovy limit: doporuceny casovy limit je 30 minut.

Pravidla:

Zasazeny hrac se slozi k zemi a zlistane bez pohybu a tiSe do zaznéni dalsiho
zvukového signalu.

Dalsi hrac, nemusi to byt ten kdo ho zastielil ma dobu do zaznéni zvukového
signalu na sebrani trofeje. MuZze byt sebrana pouze jedna.

Po zaznéni zvukového signalu je hra¢ okamzité ve hie.

Hraci mohou byt zastteleni pii sbéru trofeji a dal§i hra¢ mize sebrat trofeje od
obou.

Po odevzdani vSech trofeji je hrac venku ze hry.

Trofeje musi byt vyvéSeny na pazi.

Vsichni hra¢i musi zacinat hru na své vlajkové zakladné a nesmi opustit jeji
prostor, dokud neza¢ne hra.

Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zddné umysly ¢i pozici
protivniku.

Vitézstvi: Hra¢ s nejvyssim poctem trofeji vyhrava.

Taktickd vvhoda: Hlidejte si své zada pii sbéru trofeji a Cas zvukového signalu,
n¢kdy zalezi na sekundéach, kdyZ se zasazeny hra¢ vraci do hry.




Kill Them All

Tymy: 2

Vybaveni: dvé¢ startovaci pozice.

Casovy limit: no limit.

Pravidla:

Vsichni hra¢i musi zacinat hru na své zakladn€ a nesmi opustit jeji
prostor, dokud nezac¢ne hra.

Zasazeny hrac je vyfazen ze hry.

Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné timysly ¢i pozice
nepiatelského tymu.

Vitézstvi: Zneskodnéni vSech hract v protivnikove tymu

Taktickéd vyhoda: Zakladni mysSlenka je zabit co nejvic hraci.

Pokud na obou stranach zbyva jen par hraci, kteti se nemaji k tomu aby

zautocili, nebo se nemohou najit a pokud uz trpélivost vyfazenych hraca piretéka,
mohou se vyfazeni hraci uchylit k tzv. UNPROFOR. tzn. Nabit, nasadit masku a vSichni
najednou se za straslivého fevu a palby vrhnou na hrstku zbylych hraca. UNPROFOR
nepocita svoje zasahy, stfili, dokud vSichni hraci nejsou venku ze hry.

Je to trest za dlouhé ¢ekani.




Hon na Zajice (LiSku)

Jeden hra¢ se musi branit proti n€kolika hrac¢tim.

Tymy: zajic (jeden hrac), lovci (vice hraci).

Vybaveni: jeden hra¢ déla dobrovolné zajice, na jeho zvyhodnéni (jisté ho oceni)
jsou dvé moznosti, zajic dostane semi-automat a §tit, nebo ma neomezené mnozstvi
munice a ostatni hra¢i maji dvacet kulicek na hru.

Casovy limit: doporu¢eny ¢asovy limit je 20 minut.

Pravidla:

Jestlize ma zajic semi-automat a §tit, zdsahy do Stitu se nepocitaji jako
vytazeni.

Zajic ma po startu 5 minut na zaujmuti pozice, po uplynuti tohoto ¢asu se vyda
signal, ze vyrazeji lovci.

VSichni lovei musi zacit ve stejny ¢as na stejném miste.

Jestlize se hraje varianta s omezenym stielivem pro lovce, lovec, kterému dojde
strelivo, je vyfazen ze hry.

Zasazeny hrac je vyfazen ze hry.

Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zddné tmysly ¢i pozici zajice.

Vitézstvi: Jestlize jsi zajic prezij, jestli lovec, zastiel zajice.

Taktickd vyhoda: Zajic - pohybu;j se, neziistavej na jednom misté ptili§ dlouho.
Vyhybej se velkym skupinam lovctli. Snaz se dostat je jednoho po druhém. Lovci -
utvofte linii pfes hiisté a postupujte doptedu. Nechte n€kolik lovclh mimo fadu
jako nadhanéce. Ti budou stiilet nahodné do skrysi, aby vyplasili zajice.

Uzavfete zajice na misté, kde nema Sanci uniknout, jako je roh htisté. Tato hra

je vyborna na zavér paintballu, zvlasté ve variantdch s omezenim. Mnoho hraci si
Ji zada, protoze nemaji dostatek kulicek pro potadné bitvy ve hrach "capture the
flag". Tato hra jim umozni vice her bez obav o spotiebu kulicek.



Gettysburg

Obdoba hry "Capture the flag", ale na téma americké obCanské valky.

Tymy: 2 tymy - sever a jih

Vybaveni: nesméji se pouzivat zadné zasobniky, tuby nebo jakékoliv pevné pouzdro
na kulicky. Dv¢ vlajkové zakladny, dvé vlajky zavéSené na zakladné.

Casovy limit: doporu¢eny &asovy limit je 30 minut.

Pravidla:

Hraci mohou mit tolik kuli¢ek, kolik si pieji.

Kulicky musi byt uloZzeny volné, nebo v plastikovych saécich.

Hraci museji nabijet kulicky rukou a dalsi kulicky mtiZze byt nabita az po
vystielu predchozi.

Tymy zistavaji na startovacim stanovisti, dokud nezazni signal zac¢atku hry.
Zasazeny hrac je vyfazen ze hry.

JestliZe, je hra¢ zasazen ve chvili, kdy nese vlajku, musi ji upustit na zem,
tam kde byl zasazen, nebo ji povésit na nejblizsi objekt (ne na dalsiho hrace).
Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zddné umysly ¢i pozici
protivnika.

Vitézstvi: Ziskani neptatelské vlajky a jeji doruc¢eni na matetskou zakladnu.

Taktickéd vyhoda: Vice nez v jinych hrach, kde je omezeno stielivo, plati zasada,
7e bezpecnéji je ve skupiné a rozhoduje jeji palebna sila. Pokuste se

koordinovat jednotky, tak aby jedna palila a ostatni nabijely. Postavte své
jednotky do fady a ptifad’te jim ¢isla. At’ si zapamatuji, jakého jsou €isla,
lichého nebo sudého. Béhem hry mtze dat kapitan pokyn, stfili sudi, lisi
nabijeji, 1181 pali, sudi nabijeji atd.



Ghosts - Duchové

Tymy: 2

Vybaveni: Kazdy hra¢ musi mit pasky (nebo jiné barevné oznaceni)
v mnozstvi rovnajicim se poctu ostatnich hract

Casovy’ limit: No limit

Pravidla:

Hraci maji urCity Cas na to aby se rozeb&hly po hiisti

jakmile za¢ne hra hraci se snazi se navzajem lovit pokud tedy

napt. hra¢ s modrou paskou stieli hrace s ¢ervenou paskou

cerveny hra¢ svou pasku sundé a pfida se k hraci s paskou modrou

(vezme si od n¢j jednu modrou pasku) hra kon¢i pokud vSichni hraci jsou jiz v jednom
tymu.

Vyhrava ptivodni hrac¢ ktery mé¢l onu barvu jiz od zacatku.

Pokud se stane s kapitana (Ten kdo si udrZel svou barvu) duch a ma jiz néjaké dalsi
duchy stava se jeho prvni duch volny a ziskéva tym barvy po byvalém kapitanovy
pokud trefi i jeho tak to takhle postupuje dal a dal...

Pokud né¢jaky duch byvalého kapitana vrati kapitan jiz neni znova kapitanem

ale pouze duchem jako vSichni ostatni.Hra je v hodna pro velké mnoZstvi hraci ma vyhodu
v tom

ze pokud vas n¢kdo trefi nevypadéavate ale hrajete dal a o to preci jde je to lepsi nez
n¢kde celou dobu ¢ekat. Duchové se mohou 1 piebirat a to tak Ze je prosté zastrelite.

Taktickd vyhoda: zadkladnim principem je myt co nejvétsi tym, je dobré ze zacatku
davat svym duchtim vétsi volnost aby vas nezvalcoval vSechny najednou néjaky velky tym
az vas bude vic tak se spojte a chod’te dohromady.

Pozn. Je mozné hrat v tymech jiz od zacatku napr. 3 nebo 5 hracu stejné
barvy poté je tedy kapitanii vice a vyhravaji vsichni kapitani.

Pokud se vsak stane Ze jeden z kapitanii byl ziskan nepritelem a

Jjiny kapitan ho vrati zpét byvaleho kapitan je opét normalnim kapitanem.



Down But not Out

Obdoba na hru "Capture the flag", ale s jednou klickou. Jednoduchy dotek od
spoluhrace, mize hrace vratit do hry v ptipad¢, Ze byl zasazen.

Tymy: 2 tymy

Vybaveni: startovaci misto a vézeni pro kazdy tym.

Casovy limit: doporu¢eny &asovy limit je 30 minut.

Pravidla:

Kdyz je hra¢ zasazen, je poslan do vézeni soupefova tymu (napt. modry hra¢ bude
poslan do vlajkové zakladny ¢ervenych).

Vézni musi ziistat ve vézeni do okamziku, kdy se jich dotkne jejich tymovy hrac,
potom se muze vratit do hry.

Kazdy hrac¢ ve vézeni se musi volné pohybovat.

Tymy mohou nechat hrace v zadu na "ochranu" vézeni.

Kulicky musi byt uloZeny volné, nebo v plastikovych saccich.

Tymy zistavaji na startovacim stanovisti, dokud nezazni signal zac¢atku hry.
Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zddné umysly ¢i pozici
protivniku.

Vitézstvi: Ziskat ve vézeni vSechny soupete, nebo jich mit vice nez protivnik, v
okamziku ukonceni hry.

Taktickéd vyhoda: Je tieba zaméstnavat protivnika a sttelit ho aniz by on stielil
nas. Nejlepsi taktika bude sttilet a utikat. KdyZ narazite na nékolik soupefid,
stahnéte se. Dodrzeni tohoto pravidla pomulze vyhnout se tomu, aby vlastni hraci
byli zasazeni. StraZze by mély byt umistény ve vézeni, aby branily kontaktu véziili
s osvoboditeli a v pfipadé osvobozeni je zajali zpét.




Charge of the Light Brigade

Tymy musi vyvésit svou vlajku v neptatelské zakladné.

Tymy: 2

Vybaveni: dvé zdkladny, dvé vlajky zavéSené viditeln€ u zakladen

Casovy’ limit: 20 minut

Pravidla:

VSichni hra¢i musi zacinat hru na své vlajkové zakladné a nesmi opustit jeji
prostor, dokud nezac¢ne hra.

Zasazeny hrac je vytazen ze hry.

Jestlize, je hrac zasazen ve chvili, kdy nese vlajku, musi ji upustit na zem,

tam kde byl zasazen, nebo ji povésit na nejblizsi objekt (ne na dalsiho hrace).
Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat Zadné umysly ¢i pozice
neptatelského tymu.

Nesena vlajka musi ziistat neustale viditelna a musi byt drZena v ruce, pfes ruku
nebo okolo krku.

Vitézstvi: Vyvésit svou vlajku v neptatelské zakladné.

Taktickd vyhoda: Nejlepsi, co muzete udélat je zakazat nosici vlajky, aby se
pletl do stfetu s protivnikem. Urcete nejméné dva hrace, kteti ho budou neustéle
branit a urcete jejich ndhradniky pro ptipad jejich eliminace. Nechte obrance za
svymi zady.




Blackjack

Jedna se o standardni hru na Zajmuti vlajky (Capture the Flag), ale kazdy hrac
dostane pouze 21 kulicek pro celou hru. Je to dobra hra pokud chcete hrat
zéaroven s high-tech 1 low-tech zbranémi. Semi-auto pak nema ptfevahu nad pumpou.

Tymy: 2

Vybaveni: dvé zékladny, dvé vlajky zavésené viditeln€ u zékladen, kazdy hrac 21
kulicek.

~

Casovy limit: 30 minut.

Pravidla:

Je zakazano sdileni kulicek mezi hraci.

Kdyz vystiili hra¢ vSechny své kulicky - kon¢i hru.

VSsichni hra¢i musi za¢inat hru na své vlajkové zadkladn€ a nesmi opustit jeji
prostor, dokud nezac¢ne hra.

Zasazeny hrac je vyfazen ze hry.

Jestlize, je hrac zasazen ve chvili, kdy nese vlajku, musi ji upustit na zem,
tam kde byl zasazen, nebo ji povésit na nejblizsi objekt (ne na dalsiho hrace).
Vytazeny hra¢ nesmi slovy ani gesty naznacovat zadné timysly ¢i pozice
nepiatelského tymu.

Nesena vlajka musi zistat neustale viditelnd a musi byt drZzena v ruce, pies ruku
nebo okolo krku.

Vitézstvi: Ziskéani neptatelské vlajky a jeji doruceni na matetskou zdkladnu.

Taktickd vvhoda: Nejlepsi taktika je zlistat pohromadé¢, jeden hra¢ ma 21
kuliek, dva hraci maji 42, tfi hraci maji 63. Myslim, ze mySlenka je ziejma...




